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,"i I.—El ginete en la guerra
! - [E LTy o8
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i | , 4 quien cupo ensuerte ser ..
-1 : _ reflexiona un momento
13 | y comprendems que, del mismo modo
N | Reservados los derechos de traduccion } q.ue’ SN, mm_l}m‘ todos U %Ildl\ iduos
B | y reproduccién. - tienen obligacion de contribuir con- su
i Registrado segtin la ley. trabajo al sostenimiento de aquella, en
! i el conjunto de familias que forman la
W Nacion Espanola, cada espanol tiene el
1_ : deber de ayudar 4 sostener y engrande-
‘. - | cer la Patria.
by . 2—E , ientras el padre bus-
N | 2.—Enuna casa, mientras el padre bus
! . ca elmedio de venderel granorecolectado,
N el hijo mayor se ocupa en trillarlo, P;_g__
B hermano lo ha segado, otros trabajdron
' \ ; o1 el campo, yla madre, lqs hel'ma,na-s: ¥ fos
o | ! esposas, mientras aquéllos se dedicy 11§
:—’{ ] a los trabajos dichos, cuidaron de la rppa; g
B |
: : de la comida y de la casa donde td Eg
E I o =]
Imprenta Castillo.—Paseo de S. Juan, 45, Barcelona §1: B8 &lbeL-gan L y ks B0 : g L
g d 3.—Lo mismo, 6 muy parecido, ochire § 3
L
| ']:_5'1 I ’




con la Patria: unos administran justicia
Utl:()H curan 4 los enfermos, uquel']ns, tra.:
bajan el campo y otros, en fin, defienden
cuanto se cobija bajo la bandera nacio-
nal: los que tal mision cumplen se llaman
soldados, y & serlo obliga la ley & cuan-
tos hombres utiles hay en la nacion; ser
s:ole.lado, es pues un honor, dada la éon-
fianza que en el deposita la Patria, al en-
cargarle que vele por su tranquilidad y que
la defienda de toda clase de enemigbs.
fL.——-'l‘anlwm'osa- mision, ofreciste d Dios
y a los hombres cumplirla hasta el ltimo
extremo, al jurar el estandarte ante tus
Jeles, oficiales y compatieros y ante todo
el pueblo en que prestas tus servicios: fi-
Jate bien: juraste defender la bandera
q'-e la Patria hasta perder la dltima go-
é.d, de sangre y no abandonar nunca al
- que te'estd mandando; es decir, que al
superior que habrd de dirigir tus esfuer-
208 y tu entusiasmo, como siempre has
d:a seguirle, deberas obedecerle, no 4
clegas y porque si, sino poniendo toda tu

inteligencia en i )
: cumplir sus order
s I ‘1es con

5.—Si alguna vez te parece rarolo que
te manden, obedece sin pensar en ello:
ya llegaras & comprenderlo todo cuando
veas el éxito que el esfuerzo comun lo-
or6; aunque creas que la orden dada te
compromete mas que & otros de tus com-
pafieros, no vaciles en obedecer: lo difi-
cil, 1o duro, lo peligroso es lo que prueba
4 los hombres, lo sencillo lo hace cual-
quiera; SIrves en un arma en la que lain-
trepidez y el arrojo lo hacen todo, y en
la que es siempre preciso obedecer pron-
to, bien y con decision.

6.—A cuantos visten el uniforme mili-
tar habras de considerar como herma-
nos; todos tenéis los mismos sagrados
deberes que cumplir; de todos es preciso
ol esfuerzo para que la Espana que 05
vi6 nacer, sea la mds prospera entre to-
das las naciones; cuando pienses en esto
recuerda que cualquier accion fea, todo
lo contrario al honor, arrojaria un baldén
sobre tus hermanos, y muestrate 6

]

chable conducta en todos los actos dd
vida.
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i 't:'—t_—‘!ﬂn-l‘a paz, segun antiguo prover-
bio 1n{l-1t3_n*,_}_ms de instruirte para la gue-
tra; pardgel, basta querer: buen deseo
y obed#IafH (ue te ensetie, son las
tnicas vitudes que necesitas racticar JY

i 3 esitas practicar; i
pon gran celo en aprender, pues por mu- !
cho que hagas, todo lo veras compensa-
do el dia en que, por el modo de ser de la Hl
guerra, sea recibida con gritos de jubilo
tu aparicion en el campo de hatalla, por
comprender tus hermanos de armas, al
verte lanza en ristre 6 con el sable en
guardia y la decision pintada en el ros-
tro, que vas quizd a perecer, pero 4 sal- |
varles 6 4 vengarles.

_ S—-—\ cumplir cuanto va dicho, deben
clx}-lgn‘se tus esfuerzos; el mayor galar-
don 4 que debes aspirar consiste en que
cuando cumplido el tiempo de servicio
regreses a tu hogar, tu filiacion diga que

honraste & tus padres cumpliendo como o

‘bileno, y los que fueron tus superiores,
a ;ccordarte, piensen “fué un buen sol-
dado de su Patria*,

TR vy

).—No creas que lo tigl
dio eomodo para traslad
blo 4 otro, nada de eso: e¥
el soldado de caballeria, €S
principal: inteligente, noble y sin conocer
el temor, marcha siempre impetuoso sin
mirar & donde, y mientras counserva alien-
tos jamas retrocede ni se. para: figurate
lo que, con semejante auxiliar, podrd ha-
cer un ginete y deduce lo que para ello
tiene que practicar.

10.—El cuidado material de tu cabal-
gadura, es lo primero que te debe preo-
cupar; montado sobre ¢l, aunque no al-
cances la victoria, seras siempre un he-
roe que se sacrifico por los demds; sin
caballo, porque el mal trato te prive de
él, servirds para muy poco; para que no
se canse, lo mds practico es tenerlo siem-
pre sano 0, para mayor claridad, muy
bien cuidado.

11 —Sin que nadie te lo ordene debes,
en todo tiempo y ocasion, cuidarte de
que coma sus piensos, beba agua a sus

!
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hora 5 bi
as, este bien herrado v sin que nine
na prenda del equipo le mol '1'1 b“—l
; Gl 3Ste, por ma
h}_‘?;{-a.o por estar deteriorada ; :
AL 2 e arez ;
s qnél;mql_li(_; te parezca raro, se cono-
era racticas todo lo diche
L que s todo lo dicho en que
tengas siempre muy limpi ol
o (13 impio el caballo y
11po: si aquel esta suei "
. a sucio, puede ad-
quirir una poreic ot i
; ion de enfermedades y, &
mas de quedar Pl e
_ ar desmonta
- | ado, corres el
peligro de cogerlas fi il
elig ogerlas ti: el cab:
Bt coEalas ;0 caballo que es-
(;mm\?(ﬁunp{io,] ltlene siempre aspecto ale-
gre, y el caballo de | ' revel
: » buen aspecto revel:
‘ i seto revela
1“%051&8 completamenre bueno (
'._ —— l G i~ g > o ’
S pr(éi:;:ttildﬁsi la, limpieza de las
as del equipo, podra suc
(_It‘[' que enfern I L g A
eieml)l(, enferme tu caballo: dejando, por
i . 4 3
oJe (}il]{)’l polvo y sudor en los bastes y en
18 C las. a(-]- 1 - -n ‘x - = T " lJ" a_-.
g quirira alguna infeccion:
e oxida, el envene ient
de la parte interi ’ | b
el nterior de la boca le produ-
(;-f:weﬁdé laciones, no podrd comer y, de-
S insensiblemente, llegard 4 no
3 p:tj&in;nada: ya ves sl resulta ne-
oar10 que te esmeres en conservar lin
plo el equipo. e
14.—Si 4
a pesar de tus cuidados en-

Ve

ferma el caballo, tendrds gue dedicarle
mucho mas tiempo, enterandote de lo
que dispongan los Veterinarios encarga-
dos de su asistencia y cumpliéndolo al
pie de la letra, pues de su observancia
depende el que lo tengas pronto bueno:
aunque, si lo pierdes, te daran otro en se-
guida, es muy desagradable cambiar de
montura y tambien perjudicial, pues el
acostumbrarse & otra y el que ella se ha-
ga & su ginete supone tiempo, durante el
cual no resulta completo el soldado de
caballeria.

15.— Siendo un mal, pero un mal ne-
cesario, el herrado del caballo, & ello
debes dedicar gran atencion, procuran-
do no tenerlo que herrar nunca en mar=
cha, pues en esas €
rra deprisa y sin fij
rradura sienta 6 no bien: para conseguir
esto, es suficiente tenerlo siempre bien
herrado, mirdndolo detenidamente al sa-
ber que tienes que salir; para disminuir
algo los ‘nconvenientes dichos, debes te-
ner siempre un par de herraduras, una
de pie y otra de mano, jue estés seguro

arse en si la he-

ircunstancias se hie- |
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nes de un caball

== e

le sien i
tl‘&fa-dot'(tﬂl 131611; Y para que no sea mal-
e l'r}ﬂte la operacion, has de pre-
confianya siempre tu, haciendo uso de la
inSPip;cirJZ] que por el buen trato debes
sera Qilempl?: ?Ianf)]’ que ante fupresencia
T ocil y sumiso, si has
rido que lo sea. y S0, si has que-
16— Aung y
4 2 Alungue 0y v W
y bien cuida%lo Itlfi)ng%l;m cpagig bicne
22 es basta ar %
puedas considerarte “s ;'l e
ria%: es precis » “soldado de caballe-
él, que lo b(_’ que te hagas entender de
s montes con seguridad y que
oy Shna ‘:101800133 lo ¢onduze ] ‘
DUIBS POI' tOd'lQ al iy Lcas y 0
res, teniend as partes y 4 todos los ai-
» leniendo presente que las C
los, se las tl'awmi(:,-talnte_ ciertos obsticu-
y > casl siempre :
te, de modo que de tu e el gine-
hasta el temper: energia depende
adquirir le(lldmemo que el caballo
Hra, cuando lleves P
montandolo, leves algiin tiempo
17.—p -
. ara que |
como te eonxlnw;ofid_uzcgs tu montura
que anr °nga, lo mds practico es
ljl as‘}:llt(:)nd?h cuanto te ensgﬁen ‘*Obr;-
dido que, (,301111'2'1181-11)9"10"@:‘5, bien enten-
0, el ganancioso eres ti,

& —

S

pues si descuidas las reglas de equita-
cion, sobre no servir para nada, mds de
una vezocorreras grave riesgo, por no
poderte sostener con agilidad sobre el ca-
ballo, por ser incapaz de conducirlo en
determinadas circunstancias 0 por no sa=
ber sacar partido de sus facultades.
{8.—Teniendo presente que no hay
dos caballos iguales, en lo que se refiere
& temperamento y condiciones fisicas,
procura conocer bien el tuyo y, para
cuanto se refiere 4 su cuidado y manejo,
inspirate en lo que, desde muy antiguo,
dijeron los maestros de la Equitacion:
“para ser buen ginete son condiciones
indispensables: tener amor al caballo;
ser vigoroso y atrevido y tener mucha
paciencia:“ ello te dice bien claro lo que
debes hacer para que tus companeros de
armas vean en ti al soldado de caballe-
ria, que en mil casos de apuro, podra sa-
carlos de ¢l con bien.
III.—La lanza

19— Es el arma legendaria del ginete,
y del ginete valiente: con ella en la ma-
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1o ey b
S'Ifjl’ﬂng c]‘c(L ycl?-]}{f-llf(ﬂ el volver la vista afrds;
teniendo n-‘: T()um. debe mirar el lancero,
a dicha )!-113tti]jtlj- que, como esta junto
ni Due.del‘;i).-ﬁ- i Ijapdcm nacional, €sta
que em )a;n(l.'nse’ ni caer al suelo, mas
sostuvol 0}1‘; - en.hl' sangre de quien la
il erg: lnnmo.«;. :
arma principal iC:LO{,) 11(3 Ol"ldes gues
respeto con sol e las que imponen
imponente ; 0 contemplarla: nada mds
que envuel{llm un grupo  de lanzas,
del sol en hf’ en polvo reparte la luz
para dicho g]l"m.l ierables destellos; pero,
las brunidas ecto moral, es preciso que
brillar 1)0; l]-(mOhmm.S sean capaces de
los a-n;in-uoq Jeqlu.e , quien use el arma de
en su conse = alleros, ha de esmerarse
e llecesqlﬂ“;ao.]cin y limpieza, por ser
’r,ern'zim,ulos,f I ‘{1 para que en momentos de-
pinedes, e o o
Sirve para lﬁ-;rir r\:?z,gnq(;]% Lo
hiats AR 2Sto una sola vez
hm-e};lglo [1(:1;11(:['1(1]10: SR anCero tor;‘;
se verifique 'ai? de su arma, puede que
eSmero cus kt » pero el que practique con
nto el reglamento tdctico »
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yreviene, serd temido en el ataque y te-

mible en la defensa: la- bayone
ble y la lanz
serte despreciables, si fijas tu

en los quites y adquieres la necesaria

agilidad para ejecutarlos.

99 Fn el ataque colectivo, cuando

con la lanza enristrada cargues
de tus companeros de cuerpo,
sente (ue
cohesion y en presentar comd
lla erizada de moharras que

(e avanza sobre el enemigo; y

gues ningun temor: una carsa

ros, si estd bien dirigida y es rdpida, no
aso, otros lan-

la esperan mas que, si ac
ceros que también avanzaran.

93 __Cuando llegues al combate indi-
vidual, 4 la lucha cuerpo a cuerpo, Sea
arma de tu adversario pre-
séntale - el lado derecho y sosten e
situacion, pues como €l sabr
izquierda te defender
peor, hard lo posible por tener esta ve

debes herit

cualquiera el

niendose a tu

taja: al enemigo lancero,
cuanto antes; al infante y al

a de tw adversario, deben

vuestra fuerza consiste en la
) Ina mura-
rapidamen=

ta, el sa-

ateneion

en union
ten pre-

no alber-
de lance-

4 que p

DA%

VI T30 N

ginete qft

e -
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usa el sable, puedes tenerlos 4 raya

cuanto quieras hasta encontrar una oca-
sion de herir con acierto. ‘

24.—Todas las armas son buenas
(cueml(‘lo se manejan bien, pero no olﬁdef;
(iﬁg ddé ]&n? fes mas propia del ataque
i le.e’nsa.; procura, cuanto an-

S, mutilizar a tu rival: si éste tiene al-
{?r}m'a. arma de fuego, ain debes ser mas
; :pédo en la acometida, moviéndote cons-
\: nf ﬁ:ﬁ@n{te para que ‘no pueda apuntar,
y rata de conseguir que descargue su
a:1 ma S causarte dano; si ese (':z;o lle-
8a, decaerd de un modo notable su vft,l(;r
y tu triunfo es seguro. t

IV.—El sable

ma?é) .(;—n]_jﬁc?gﬁqa.‘ (fl.m? reune casi las mis-
fensa y para e?-‘.?“‘a.\-01‘:cu)!es pate oot
soltura, un bue; c?rlli][z,t j e
e ginete puede hacerse
el , aun de mds de un ene-
LRy .a( 0 }ca.ra.bma, es el arma que
Saphan r(;.-a {)z_tllo: para el lancero, lo
e & ien c-ua.nc_lo la lanza se

: para perseguir 6 luchar con

un adversario provisto de sable y, en ge-
neral. para todo combate individual.

926.— Como la lanza, necesita el sable
de cierta visualidad que solo con una es-
merada limpieza podras darle: si dejas
que la humedad oxide la hoja, si lo en-
vainas mojado, es muy fdcil que cuando
necesites desenvainarlono lo puedas con-
seguir y te veas en el duro trance de ser
vencido sin lucha ¢ tener que huir, 1o que
nunca, ni en ningun caso, debe hacer
quien quiera titularse soldado de caballe-
ria: reflexiona las consecuencias que pue-
de traerte el que tusable no este siempre
como acabado de brunir.

97 Todo lo util que es un sable bien
manejado, resulta perjudicial en el que
lo esgrime con torpeza;y ten presente
que en este caso.la agilidad, no solo con-
siste en lo referente al manejo del arma,
sino en que realices aquel con indepen-
dencia completa del mando del caballo,
pues si para defenderte 6 atacar vuelves
inconscientemente el caballo, el quite 0
la cuchillada los haras al aire.

98._Practica con frecuencia la esgri-
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ma que tus oficiales te ensenaron y pon
en ello tus cinco sentidos, pues 4 nadie
interesa mas que a tf la perfeccion; y con
los sables de palo, que seguramente ten-
drds en el cuartel, lucha con tus compa-
nieros, sin que un mal entendido amor
Propio sea causa de que sufras o causes
accidentes, que nada ensenan y son tan
desagradables para el que los causa, co-
mo para la victima. .
29.—Cuando en ¢l campo de batalla
llegues al combate individual, recuerda
que tu flanco débil es el izquierdo, y silu-
chas con un ginete, teniendo en cuenta
6Sa misma consideracion, procura ata-
carle por aquel lado: si fuese lancero, so-
bre procurar lo mismo, debes acercarte
todo lo posible; la lanza, como arma lar-
&%, s mds peligrosa 4. cierta distancia
qué muy cerca, 4 mas de que asi te lo
exige la longitud de tu sable: cuando tu
adversario sea un mfante, no pretendas
atropellarlo con tu caballo: aunque te
parezca facil, no lo es; debes defender
lo posible tu montura, pues si te derriban
con ella, habré terminado el combate pa-

———————

~ rante el combate, se ve el ginete rodea

| e [+ o sl B Somr Ly, -0 ey g g e T Tl AT YT e YR ST e - —
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ra ti: al igual que el lancero, si tu adver-
sario lleva arma de fuego, impide que
apunte, moviendo constantemente tu ca-
ballo y busca el dejarle con suarma des-
cargada.

30.—Lo mismo las estocadas que las
cuchilladas, ten- presente que, segun
aconseja la tactica, para ser eficaces ne-
cesitan: fuerza para poner a tu enemigo
fuera de combate; alcance, que consiste
en herir desde lo mas lejos posible; y di-
reccién para herir donde te convenga 0
donde menos peligro haya para ti, si no
aciertas. —

31.—La estocada debes siempre em-
plearla para herir a tu adversario en el
pecho 6 en el costado; las cuchilladas,
son de mas efecto dirigidas & la cabeza

'y 4 la mano de la brida: las ultimas tie-

nen su principal aplicacion cuando, d

—

YTIaW NOIDOIRC

dé enemigos y necesita abrirse paso ay
va fuerza.

£00ENVUVI
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V.—La carabina

52.—Es tu arma auxiliar, pues aunque
siempre combatiras & caballo, el modo de
ser actual de la guerra exigira, quiza ¢on
frecuencia, que amparéandote en ciertos
accidentes del terreno detengas con {u
fuego a una fraccion enemiga, mientras
llegan tus hermanos de la Infanteria, que
no pueden trasladarse de un punto 4 otro
con la misma rapidez que tu.

33.—Como arma de gran precision, la
que tienes es delicada y exije mucho
cuidado: como las deméas, servira para
que juzguen de lo que eres al ver su lim-
pieza: por egoismo debes exagerar aqué-
lla, pues la'mas pequena suciedad impi-
de que funcione bien: porlo tanto, imagi-
nate lo que seras si sobre verte pie 4 tie-
rra, no puedes disparar.

34.—A toda costa evita que el moho u
orin llene de manchas las partes metali-
cas, para lo cual evita siempre la hume-
dad, y si por un momento tienes que
prescindir de este cuidado, en cuanto te
sea posible seca tu arma; si observas

SN0 s

en ella sitios oxidados, limpia éstos y en-
grasalos, pero sin fratar por mngun me=
dio de que el metal quede brunido. ‘
35. Una de las cosas que con mayor
constancia debes evitar, es que en el in-
terior del canon entren cuerpos extl.'a.j
nos, para lo cual, S-l(-,‘-l'llpl'(} que mm}eu;,ﬂ:
el arma, en ejercicio o o(nﬂlm.i:c_, U'Ul(; a 1:
no dejarla abierta sobre .el.r':'ue.ln _\-,_(l,L'an
do ha'.gas fuego enla posicion de ec 1'(u. 0,
) dejes s que el canon se apoye en
no dejes nunca que el canon.se Eps o
la tierra: una particula de esta que pel e
en el interior, puede ser causa de quo Te-
viente ol canon y sobre quedarte desar-
a sdes ser herido.
]llagll;).‘p—li(;é:;pués de un fuego dg—i Tl‘g_';npla
duracion, suelen quedar 1:05.:1(1110& de pol-
vora entre las rayas del anima, {11_10‘ son
perjudiciales; para evitarlo, trata (1(:.(!111:
{ar dichos restos con un trapo, un ::{)l.t.L
6 un poco de estopa y, el segqula, L,t[]l_‘,l] a;
sa el canon por su interior: SL. 11{9.'11% (0
grasa, con manteca SII sal, petrole
aceite, pero nunca con agud. Fitee
37.—_Cuando vayas 4 hacer 1u(-,§30,£z
ho estds completamente seguro de que tu




un aecidente’ (5}111305( :fsdfufe toixpongas 4
un;]éom(;}lto de peliir_,;l,O-a‘l desarmado en
SO o

largo rato, sobr _pu%td-_ en la montura
B Lot S0 Vas § estar
pongas en S0 dcaﬁa“m Ap0CO Ry
caerse; en los ca On. 2 fc’lcﬂmeqte pueda
espald;t PUGSto e duda, llevalad la
gun mo:rilnientgque.m te impedird nin-

: y es lo mas seguro

VI.—E1 fuego

39__ Tyl .
i 'dei-&,:azl siempre que lo hagas, sera
s gder una posicion y dar fiempo
guen otros; por ello, es indispen-

sak
~sable que te.persuadas del dtil empleo

que deb v

pres ent:S( lillgacel _de las municiones; ten

las que Ilelfes Zis{ popcerendiasmasiiue

sin que por est (;311(111;%3; no las derroches,

. 2Das )
fuego, cuando ¢ dejar de hacer
40.—Ay 0 te lo manden

Cibas. Sle-lél IClla,mlo las érdenes que 18

a manera de hacer B

]

~ ces bastante para cumplir tu d

£ pgbels

parezcan raras, obedécelas sin vacilar: el
que te mande, abarcard la situacion me-
jor que tiy, con mas practica, puede me-
dir mejor las distancias, asi como la ve-
locidad. del tiro y su direccion; con. que
procures ver bien al enemigo y dispares
4 la voz 6 con una prudente rapidez, ha-
eber.

41.—Durante el fuego, podra suceder
que, & pesar de todos los cuidados, S¢€
inutilice tu carabina; por ello, no debes
retirarte, ni mucho menos permanecer
inactivo, sino buscar el arma de alguno
de tus companeros & quienes la muerte 0
una herida haya privado de tomar parte
en la accion.

19.— Nunca dispares deprisa ¥ sin
apuntar; el que asi procede es porque estd
aturdidoy olaturdimiento suele ser mani-
festacion de cobardia; obrando atolondra-
damente, como no causards ningun dano
& tu enemigo, haces mucho mayor el peli-
gro de tu situacion y debes tratar de dis-
minuirlo en vezde aumentarlo.

43.Las municiones te se entregan
para que pongas fuerade combate cuantos
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'ct.(.].\-'e'rslau'ios te sea posible; no debes des
;‘1(.51'd1c:1a.1']a.s tirando de (:-uz.dquiel: mj-lmrf-{;':-
1?1 'f_.a,l'l.]pf)(:O hacer inutiles cc-onomicals'. ((n
L,}mn{.(.) 10 se opongadalas ordenes que .1,01‘1-
.‘%}:}S‘elﬂ 001]11)'1'611(108 que con tus .dis[.mlmq
E“:{:]fg;(ieé 1"1}{&-1{' a un enemigo, haz fuego
7 Sie“l, ”‘P(,(_.Sfﬂttil- necesario; fen presen-
s méi; \;;.f[;‘l;w?- unéa ffmfn. .b.fen dirigida
i que  cien disparadas al
_ > :

ta:llttnu-]{]: 3(:.‘.“,?..‘]““ tu arma, esté cons-
R ;-3( _..(lui_‘:.;acla, pues la rapidez en el
tﬂd.t-;ululrloc; “.?.J?nc. apuntando de prisa,
lTliSl‘llu_(:a.]“.u]-‘;bo, apunta siempre con la
g ff-i rl_l{e en el poligono donde
T 1)1'is(rlt : l[;u :\;r, para adquirir rapidez,
e celcrid-:d 'L](;d.l:ga; segun la tactica,
e 1c1 o]. enfitud del fuego puede
B (,](;. .11}1‘.‘}:{3:1, por 1%1 mayor o menor
T e idw pausas o silencios entre
atquélla.{bl(-j Y _(E.ml_m-n es factible moderar
ek delllllll.snl_o.que la intensidad y el
lo tiren a.l;-j.‘linaty}lr(;qn'e's, S

S Iracciones de laseccion y

limita : :

ndo el nimer

Fora (511 S 0T -

rafaoca*. 0 de cartuchos en cada

L ——— s
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45.—Si estds en la posicion de cuerpo
4 tierra y no ves bien al objeto de tus dis-
paros, haz la carga en dicha posicion
y, para apuntaryd isparar, ponte en lo de
rodilla en tierra, volviendo en seguida a
la de echado, para cargar.

16.—Dispara siempre contra objetos
que veas bien a tu frente y no contra los
laterales, pues la punteria sobre eéstos es
muy incierta, y no olvides, al apuntar, que
ol viento desvia bastante las balas, por
lo que, si aquel sopla por tu derecha, de-
bes apuntar desviandote un poco hacia
el mismo lado.

47.—Fn el fuego por descargas, apun=
{a con el cuidado de siempre, pues si fias
en el numero de disparos que sobre el
enemigo van & dirigirse, como todos tus
companeros pueden pensar lo mismo, el
fuego no fendra efecto alguno.

48.— La disciplina, es mds neces e
durante el fuégo que en ningun otro r %c-
to de la vida militar; ella exige que cyai=
do el enemigo avance, si o hay proba-
bilidad de herirle 6 quedan pocas 1 Uit
ciones, esperar & pie firme, sin dispasa

"
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con esto comprenderas lo rigida que de-
bd ser la disciplina en una t-{:()]){l- que es-
ta al frente del adversario. Yk
auiQ:}Sls oS la voz “alto el fuego®
que hayas apuntado no dispares nun-
ca; pon cuidado 4 las nuevas ordenes que
puedan darte y todo lo aprisa que puedas
acaba la carga, si la voz te sorprende en
esa operacion; esto mismo debes ha-c-ér
cuando te se ordene el avance, sin er-
der un segundo de tiempo. T
. ;%;C&indo t1_1 ,che ordene el comba-
e pm;t;a : pr'elg}plt@ri._e', pero con rapi-
Gompon en disposicion de desplegar:
el'l llic-(lbal_lo bien arreglado para que
melltltz : 11?,0(191 {';e_merlo, lo pueda hacer facil-
o s olvides que el montar 4 caba-
2 tll a que ser siempre aprisa, y dé-
l . 1-9,3([) }(;1;1; :Jn_odp que te cue‘ste mut_'\,r po-
Ofensivo < u caracter ('}I]_l'ln(,"ni}[’;!'l'ltl'l]1.1‘3
i a;e(}] di: Pfas al que principalmente
ol.—U 2 i
brirtle lo%lz)a:;il:igé ae)rll-c'agl‘l?lrl.‘lna” dabes s
dentes del 1;91'1'3,1101 X ]d-nd_o IO»S v
S que tengas proximos,
1ue pot ello te adelantes & la limea ni

&

e

mucho menos quedes detras; sino te se-
fialan un sitio preciso, escogelo tu, pero
teniendo presente que, mas que defensa
material, debes buscar el ocultarte de la
vista del enemigo; una cerca, un vallado,
una tapia, que tan buena proteccion pa-
rece que brindan, no son convenientes,

porque el enemigo tiene en ellos gran

ayuda para apuntar; colocandose algunos

metros delante, hay mas proteccion; 10

mismo ocurre con las lindes de los bos-
(ques y canaverales; el tener delante y cer=
ca roca O piedras, es también muy per-
judicial.

52.—Las partes de terreno que pre-
sentan pequenas clevaciones, son las
mas 4 propodsito para cubrirse una gue-
rrilla, pues el enemigo se figura dénde
ostan los tiradores, pero tarda en percis
birlos y pierde tiempo y municiones.
=3 " Cuando hagas el fuego avanzai-

do, marcha con rapidez y cubriéndote 10
posible: es de gran importancia que el
enemigo tarde en ver cudl es tu nueva
posicion; en conseguir .esto, consiste la
verdadera eficacia del fuego por saltos.




tra:‘iJr(;;E:e(}lnt-E?P ce decidido de tu con-
la IJI'GCil‘Ji)t"l(I'it' Shy Ll montar 4 caballo,
4 funec;ﬁq:l 100 e 1 ealizarlo puede ser-
Siem'pn; Eug,lll()deh% _t(.:me]_- nada, porque
e A:l-s 4 caballo 1[11[1e-{lit'ai11 que
ol deég\;? ;-‘;'L- eche sobre ti, sin que por

i) A W ‘(;. rar con f"-‘d-lmn, pues una vez
ot Al con o Coiiin, 4 I
]’1‘0r1'fo ];am ?L!J Il;(.Lr'lU, tendras que estar
o a ayudar al que antes te ayu-

55— v B g O
disﬁ.—l‘ En resumen, con una perfecta
-u‘1te p 1{1& y calma para moverte y obrar
a el enemigo, ¢ s
80, como la hacias en ¢

0 Rt zias en el
tl_(l 1291,)81 éll(, mstr uizcmn, resultard muy util

z0 en el combate v podra:
el 2l combate y podras, e
espacio de t; . Ml Sl
nels?eu'(') t}e tiempo siempre corto, mante-
0 : a la defensiva, para recupevar a
)5 Pocos momentos tu gran poder ofe
et i, poder ofen-

VII.—Utilizacién del terreno

56.—T.os acoi
i um};o&‘ accidentes del terreno pue-
i dléa(i Se para lograr una buena po-
m desde donde poder hacer fuego 6

e ao—

para cubrirse en una marcha de avance
hacia otra posicion mas avanzada y tam-
bien al retirarse por medio de saltos.

57.Cuando se trate ggA0 DN
ten presente que 1o princypal Yy
bien al enemigo y solo,da&pt
guir esto, te es licito ajfov
cidentes del terreno pPaN@Y
del fuego del contrario. 3 9

58.—Bn una altura, no te poRSas ensu
parte mas alta, sino algo delante, pues de
lo contrario, el enemigo distinguird con
toda claridad tu silueta: si aquél esta mas
bajo que tu, baja la punteria cuanto pue-
das, y sino le ves bien apunta y dispara
de rodillas 6 de pie, segin convenga, ¥
ocultate para cargar.

59.— Kl fuego de abajo & arriba, es
m4s certero que el que se hace en senti-
do opuesto, por 1o cual no debe importar-
te que el enemigo esté mas alto que tu,y
deben parecerte buenas posiciones la fal-
da de una monfana, caminos en desmon-
te, torrentes, etc., teniendo siempre pre-
sente lo de que lo primero es batir al ene-
migo y no cubrirse, pues haciéndole dano,




— 30 —

t_[lSTTllnlI. ye el peligro para ti, sucediendo lo
(:()Qtramo si aquél permanece indemne.
f:O.—ALas trincheras son muy itiles
ast como los pequenos pozos qué tu | uJ(;-E
das hacer, pero nunca tomes como gé['i-
nitivas tales posiciones: debes estar siem-
pre dlsppesto para abandonarlas y f{ras-
l.aula.l'to a otro punto en cuanto el enemigo
se oculte 4 tu vista: si en el nuevo sitio
te atrincheras rapidamente, t[esconcért-l-
ras al enemigo que hard un fuego m
incierto al no verte. kg
cmf:]l‘.l—u—eL;:s }EPSII[I.GS 1o ofrecen la protec-
gomlib primery, vista parece, pues el
{ c.‘lebel se detrds de los arholes, si estos
;:2(?00;1 :;;uy' gruesos, nada resuelve: las
R E'onwene. ocuparlas, porque &
as dirigira el enemigo sus tiros: lo m4s
practico es situarse 40 6 50 m. delante
cubriendose con trincheras 6 accidentéi
naturales, pues asi el contrario es lo m-ils
pl'c(}ilf)a,ble que haga fuego al bosque. 5
gu;;d;;ior éz;;r::ni rai’z;jﬁ], no debes res-
( . as, setos, ca-

e ————
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63.—Cuando se trate de muros, podras
disparar por-encima de ellos 6 abriendo
aspilleras, segun te se ordene: en el
primer caso, debes echar tierra 0 yerba
encima y nunca asomarte ni hacerte visi-
ble antes de que te lo manden. .

64.— Los grandes montones de hojas,
paja, ramas, etc., son muy visibles y dan
poca proteceion: si conviniera usarlos,
debes esparcir las hojas 6 lo que sea, cu=
briéndote en los montones que mas in-
significantes parezcan.

65.—Los accidentes del terreno pue-
den también utilizarse para cubrir un
avance que tenga por objeto cambiar de
posicién; cuando se trate de terreno cu-
bierto, procura sobre todo adelantar mu-
cho, mas que marchar rapidamente, lle-
vando siempre el arma preparada para de

3

nuevo romperel fuego:las lincas dear
do,las hondonadasy demas obstaculos
ol estilo, te seran muy utiles para cu
te: al oir la voz de alto, si te retrasasg
adelantaste en el avance, recobra e
guida tu puesto en lalinea. {
66.—Tratandose de terreno descu

or

& “$‘£"3§"‘“
eodaNuUVIR

$08 MVLIN vozIormm
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to, procura marchar por sitios que esfén
1 en sombra, con lo cual te hards menos
b visible, y avanza todo lo rapidamente que
j puedas, para dificultar al enemigo el cam-
bio de alza, pues asi el fuego que te haga
durante el avance serd del todo .ineficaz:
o : si te es posible, utiliza los limites entre
cultivos distintos y mejor aiin las corta-
| duras cuya direccion sea oblicua con res-
pecto a la de la linea enemiga.
67.—En cuanto llegues & la nueva po-
sicion, rompe el fuego sin precipitarte, ex-
cepto en el caso de que se hubiese dis
puesto lo contrario al ordenar el avance:
(i procura enterarte en seguida de donde es-
. tdtujefe y no te quedes en el mismo si-
4l tio en que te sorprenda la voz de alto, si
| desde ¢l no descubres un buen campode ti-
A ro: trasladate con rapidez y aunque sea d
i ; rastras 4 donde creas poder usar tu arma

1] con mas éxito. _

68S.—Si formas parte de un sostén,
avanzards, segun ordene tu jefe, con to-
dos {us companeros ¢ individualmente,
h debiendo llegar al punto que te senalen:
| procura enterarte bien de cual sea aquél

SS9 orR

y marcha con rapidez observando las re-
glas anteriores.

69.—Cuando te manden incorporar a

la guerrilla, hazlo rapidamente y, en cuan-
to llegues, entérate de quién es el que
manda y clase de fuego que hay que ha-
cer, asl como de la distancia y objetivo:
ten presente que lo certero de tus dispa-
ros ha de probar tu serenidad y que hay
en ti ardor para atacar.

70.—Segun vaya siendo menor la dis-
tancia entre tu linea y la del enemigo, te
servird menos el terreno para cubrirte:
tu avance significa que el contrario esta
muy quebrantado,y c¢omo su propio fuego
serd mucho menos certero, debe impor-
tarte poco el tener menos proteccion:
cuanto mds te acerques mds calma y
aplomo debes emplear en el manejo de tu
arma; en tales momentos, como dice un
ilustrado eseritor: “la victoria reside en ti
mismo: si no pierdes la serenidad y te con-
duces como en el campo de instrucecion,
la obtendrds seguramente.“

VOLUMEN IX : 3
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VIII —La exploracion

71.—La exploracion, que en la mayor
parte de los casos se confia al arma a
que perteneces, fué la base de que ilus-
trados caudillos y escritores dijeran ~que
la caballeria, es algo asi como los ojos
del ejercito:* figurate si sera delicado el
servicio y de importancia.
72.—Explorar, en lenguaje corriente,
significa ver: en el lenguaje militar, ex-
plorar significa ver sin ser visto, siendo
dos las cosas principales de eso que pa-
rece un.contrasentido: ver el terreno y al
enemigo s que ¢l te-vea, a fin de que
el ejercitogglel cual formas parte conozca
la fier Pfi“r!r'q,e lusa y lo que su contrario in-
tenta. -xr" :

J.—.(;ldm- e5 que a ti no te incumbe
formar juicin sobre lo quela exploracion
dé de si, pero como tus trabajos explora-
dores constituyen el servicio, bueno es
que conozcas en que consiste, para que
ni un momento lo olvides, siempre que
te manden explorar.

74.—Recapacita sobre lo que esun ex-

e B

- plorador y seguramente sentiras cierto

orgullo al comprender que, de lo que ha-
gas en tal concepto, dependen los exitos
de todo el ejército y, lo que debe serte
aun mas apreciado, su seguridad: es de-
cir, que con explorar, si lo haces con tus
cinco sentidos, pones 4 cubierto a tus
compaferos de armas de toda sorpresa o
emboscada que pudiera serles fatal: lo
elevado de tu mision, bien merece que
aguces el ingenio y te muestres digno de
ser soldado de caballeria.

75. —Aunque son dos los ﬁnes de la

reconozcas cualqmer ac X aunque
nada te hayan dicho, pl‘oeum adquirir
noticias sobre la presencia ¢ proximidad
del contrario, pues por lo menos obten-
dras el dato de que no anda por alli, y &
tu jefe le serd util saberlo.

76.—Ls indispensable te penetres bien
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de que ol explorador no debe alejarse
mucho de su fuerza, lo que se llama man-
tener el contacto con ella, pero con cierta
libertad, pues si comprendes que alejan-
dote algo mas, podrds adquirir alguna no-
ticia de importancia,no vaciles en hacerlo;
con ello no incurriras en el-enojo de tus
jefes.

77.—Como siempre que explores irds
con ofro compatiero formando pareja o6
con varios constituyendo una patrulla,
cuando llegue un caso como el del nu-
mero anterior, puedes consultar con los
que te acompanen, pues suele decirse
que “cuatro ojos ven mas que dos®.

78.—Siempre que encuentres alguna
fuerza enemiga, practica al pie de la le-
tra lo de ver sin ser visto: escondete y
con mucha cautela procura distinguir
cuantos son, 4 doénde se dirigen, si lle-
van los caballos cansados (cuando sean
ginetes) 6 si por el contrario van descan-
sados, qué armas llevan y cuanto pueda
servirte para comprender la mision que
les gufa, y sin cuidarte de ordenar todos
esos datos, trasmitelos & tu jefe.

— =

79.—Si durante la exploracion eres
visto por alguna fuerza enemiga, ten pre-
sente que el explorador no debe comba-
tir mas que cuando tenga muchas pro-
babilidades de vencer, pues si entablas
la lucha y te derrotan, el ejercito de que
formes parte se quedard sin las no-
ticias que pudieras haberle proporecio-
nado.

80.— Todo grupo explorador que se ve
atacado por el enemigo, debe en seguida
resolver quién se queda para hacer fren-
te y quién retrocede para dar cuenta de
lo que ocurre: si te toca ser de los pri-
meros, procura 4 toda costa que el con-
trario no se entere de por dénde se fué
tu compatiero y sobre todo evita que lo
persiga: defiéndete lo que puedas y, en
cuanto veas una ocasion favorable, huye
para incorporarte d los tuyos. ;

31.—Cuando sea posible, lo mejor, al
ser visto por un grupo enemigo, es simu-
Jar la huida para esconderte en un sitio
proximo y desde alli observar, mientras
uno de los exploradores marcha 4 dar
parte: si se consigue enganar al contra-
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rio, procede seguir la marcha con las de-
bidas precauciones, pues es una ventaja
enorme interponerse entre las fuerzas ex-
ploradoras enemigas y que ellas lo igno-
ren. :

82.—El encontrarse uno ¢ varios gru-
pos de enemigos, no debe ser causa de
que los exploradores retrocedan: lo pru-
dente es dividirse y mientras una 0 varias
parejas se hacen visibles para llamar la
atencion del contrario, las demds deben
atravesar su linea y seguir el servicio
hasta donde sea posible: en ultimo caso
atacarase por la espalda a los que
rebﬁa}samn y algo se habrd conseguido.

83.—Sea cualquiera el objeto de la
exploracion que realices, pl'oc{n'a adqui-
rir cuantas noticias puedas acerca del
enemigo, y ten presente que dichas noti-
cias serdn de gran utilidad si consigues
comprobarlas, obteniendolas de distintas
personas que no tengan, entre si, conoci-
miento 6 relacion, pues de otro modo
pueden estar convenidas y presentarte
como indudable lo que 4 ellas 6 al con-
frario convenga.

S QTS

84.—Aunque las noticias. que obten-
vas sean muy contradictorias, no te las
cuardes, transmitelas 4 tu jefe, expresan-
1o como obtuviste cada una de ellas, pues
quiza aquel ostudiando las contradiceio-
nes, deduzea algo positivo.

S5. Al interrogar 4 cualquiera para
adquirir datos sobre el enemigo, emplea
las menos palabras posibles; no vaya a
resultar que siendo i el que preguntas,
te quedes sin saber nada y en cambio le
des al otro datos que seran de gran Vvas
lor para el enemigo: hay que tener algo
de malicia, sobre todo cuando se trate de
un pafs que sea de tu contrario 6 en el
que lleve algin tiempo establecido.

86.—Solo en casos muy excepciona-
les, te valdras de’ imponer miedo para
adquiric noticias, pues si tropiezas con
un hombre decidido nada conseguiras, y
si hablas con uno que sea cobarde, por-
que no le maltrates, te dird cuanto crea
que pueda agradarte, ddndote muchas
noticias para librarse de tu furia, pero to-
das falsas.

Q7. En cualquier caso, ten presente
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que el exploradorno debe alarmarse nun-
ca; cuanto mayor parezca el peligro, m4s
agacidad debe emplear para e?lte:ram;
de todo, con calma, sin precipitacione;
qm deJELl‘SO. llevar de la primera iml;l'c}-f
(Slll{)élé Pugs SLNo procede asi, las notioials
: al,l gm;_gflsanltaeisusjefes, no tendran valor
%
. 8§.—~Los reconocimientos de casas
:Ja?m())s', pueblos, bosques, alturas, y de-
nas accidentes, aunque tienen sus reglas
generales, varian en cada caso seo't'lg L |
objeto del reconocimiento, por 1,0 qti:é self;i
lo mds prudente que te atengas 4 las 6r
denes recibidas. 5 e
1 ~
m_%ﬁ.——tuando se sospecha que el ene-
120 puede estar en el sitio que se reco
noce, es conveniente' echar pie 4 tierr i
por: lo menos uno de los que forman laf:
gzl e_-]a.,‘ yacercarse ocultdndose, tanto pa.r;
Hel ilé);.al'giz, como para deducir de lo que
i re(;(; neoscgjdebes apl_lear_lo sobre todo
il L casas aisladas, caserios,
ques, y, en general, todo local cerrado
quf: pueda ocultar gente.
90.—Para reconocer toda clase de ca-

BUY et

minos, ten presente que una de las cosas
que mas interesa, es el estado en que
se halla y las dificultades que las tro-
pas de cualguier arma podran encontrar
en su marcha por él: también es conve-
niente que te fijes en los edificios, alturas,
bosques, etc. que haya cerca y puedan
servir de abrigo para una emboscada: en
cuanto & noticias sobre el enemigo, & mas
de los indicios que puedas adquirir en el
camino, pregunta a cuanta gente creas
que pueda informarte.

91.— Sise trata de vias férreas, interesa
mA4s que nunc¢a conocer su estado, para lo
cual debes fijarte mucho en los desperfec-
tos que el enemigo pueda haber causado:
observa con detenimiento las uniones de
los carriles, vy en las curvas, sobre todo
aquellas que vayan por dentro de una

pr e
to observes anormal, aunque no te des-r".zx
&

cuenta de lo que sea, avisa 4 tu superioysy
para que pueda ser examinado por quigr?

comprenda lo que pueda haber. =
99.—En cuantas vias de comunicacidna

ﬂ

trinchera, mira bien la via:es sitio muyiﬁ...‘-—-'- :
opdsito para_ poner un obstdculo; cuan 1

LOam
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reconozeas, las obras de fabrica, puen-
tes, viaductos, tineles, ete., han !([1-3 ser
ob,;f-:to d_e una detenida insj‘:ecuifm ues
serian funestas las c-.onser:uen(:ie:sp 31
E?;L : ggturla_ ’.t.e se pasa inad\-’ertida:) S0-
0, 10s puentes de madera niiralos

muy despacio por todas partes: en ellos
(e? mui\-' facil encubrir una déSf‘.Il’uC(:iélkl
TL :ﬁs{f 0 sea notada cuando no haya re-
. 93.—Cuando te manden reconocer una
a}.ltu.ra-, deberas fijarte en si es fdcil 6 11:1
subir 4 ella, y mds que nada en el terre-
; 1..10 que dominq, caminos que desde ell;a
;ja H\;I(;I:ﬁ Ocztl.'serms, pueblos, rios, etcétera;
o tlempo, debes observar bien el
1=ob];({) | en todas direcciones, pues sera
I;nemig(?_ que distingas algo referente al
pocgi;-’gnlolos reconocimientos de rios
e (.lue te incumbe: general-
: ¢ encargaran cometidos aislados
];(;r;lo el ver a donde conducen los cami-
& que clase de edificios hay en las
g;oigs,ﬁue clase de arbolado, y otros pa-
0s: en cualquier caso, penétrate

Wy ——
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bien de lo que te manden y atiende bien
a ello.
95.—Si te mandan reconocer un vado,
lo primero, si s posible, pregunta a la
gente del pais sus condiciones, pero 1o
te fies de lo que te digan, compruebalo
por ti mismo; si nada puedes averiguar,
haz el reconocimiento & caballo, y aun-
que casi siempre podras fiarte de su ins-
tinto, conviene jque te procures un palo 0
cana del largo de una lanza, para ir tan-
teando el piso antes de avanzar; si pue-
des conseguir una barea 6 algo parecido,
serfa lo mejor; ten presente que los va-
dos como mejor se conoce donde estan
es cuando llega un camino 4 una orilla y
luego contintia en la otra cuando veas
que el cauce de un rio se ensancha de
pronto, de un modo notable, casi siempre
encontraras un vado en la parte ancha.
96.—Cuando reconozcas una linea te-
legrafica, fijate en los postes, pues aun-
que parezca que estan como deben, po-
- dran estar falseados; si la tierra proxima
4 ollos esta recién removida, hay que po-
ner al descubierto algo de poste, porque
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pudiera estar cortado; los aisladores y el
hilo, también has de mirarlos con cal-
ma; cualquier cosa que te parezca rara,

" trasmitela a tu superior; al examinar los

postes, mira si hay alguno de los llamados
ladrones; éstos suelen tener 4 lo largo
una hendidura y dentro de ella un alam-
bre fino; los reconoceras facilmente re-
moviendo la tierra, pues si existe dicho
alambre en la parte de poste enterrado,
estara casi al descubierto.

97.—Sea cualquiera el objeto de tu re-
conocimiento, debes comunicar todo lo
que te parezca raro, aunque creas que es
insignificante, pues ademds de que mu-
chos.detalles pequenos pueden constituir
uno grande, el que menos importancia
parezea tefick puede significar algo sério
que quizé ti no comprendas.

IX.—El servicio de seguridad

98.—Es un servicio de exploracion,

pero se llama asi porque se practica

siempre & corta distancia de tropas en
marcha, 6 en reposo, sin otro objeto que
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el de prevenirlas contra una sorpresa,

51 resenta
_tableciéndose de modo que, S1 Se prese
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el enemigo, tengan aquellas tiempo de
v mbate.

mar el orden de cor T

{‘)9 —Cuando te toque desempeﬁz;a tz::;

: wvicio, en todo lo que haga
e ’ incipal, es impedir
ten presente que lto p1 }llcepla L ool
ari aviese la

que el contrario atr | Loseal
Eidad que observen uestros mov mnuntf.)oz
N poho-a sobre aviso 4 las fuerzas p

o

ias. s
3 clOO __Fl contacto entre los que 3 elan
por la seguridad, es en abslohi
sable, asi como el no perc
las tropas que eubrenl._ p
conveniente es cumpil ! i
las 6rdenes recibidas y WGOUSE &:
rreno palmo & palmo, Sin 'y ﬁa‘;}i
vertido nada doénde el en
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Ocﬂ)tflm——Asi como en la exploracion e
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hay inconveniente alguna vez en ¢ > 18
exploradores del confrario atraviesen | i

‘ . vicio de segurl

[ .opia, en el servicio de seg {
linea propia, en € de :
hay qlPe impedir & toda costa tal penf:; &a
cién, pues con ella el enemigo se en
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ra de cuanto se refiere al ejército, y esto,
E;J ;a guerra, es adquirir una gran ven-
'102.—Toda tropa debe desempenar
bien el servicio de seguridad; ti con-
tribuiras, con hacer cuanto te Séﬁ ha en-
sefiado para la exploracién, exagerando
las reglas que alli te se dieron sin mas
variacion que la de suf)edita.rfo todo 4
evitar que el enemigo sorprenda al ejér-
cito de que formas parte. '
103.—El principio de “ver sin ser vis-
to, hay que aplicarlo también, pero sin
exagerar, pues muchas veces éonvendré
sob_re todo ver, sea ocultdndose 6 apa-
reciendo; asi como la misién del explora-
dor no es combatir, sino accidentalmen-
te, en el servicio de seguridad lo fre-
(:-uentc. s el combate con las patrullas
0 parejas enemigas, 4 fin de evitar qué
6. metan en la zona por donde el ejérci-
to se mueve. ‘
104.—También es interesante en el
servicio de seguridad, mas aun que en el
de exploracién, el adquirir noticias sobre
el enemigo, tarea muy facil marchando

=

por pais amigo, pero muy dificil si el
avance se verifica en terreno ocupado
por el ejército contrario; en este ultimo
caso, tendras que apelar & la astucia,
practicando la méxima de saber Sin

preguntar; no olvides nunca el precep-

to de transmitir todo lo que sepas, ex-
presando el conducto por donde adquiris-
te el conocimiento, sin meterte en deduc-
ciones que ya hara quien deba hacer-
las.
105.—Si vas agregado 4 otras fuerzas
y te confian la conduccion de un parte,
comprende lo importante de tu mision y
lo preciso de que, dicho parte, 4 toda
costallegue & su destino, pues de que
_suceda 6 no, puede depender la suerte de
fodo un ejéreito: si caes en poder del
enemigo, no vaciles en destruir el escri-
to, aunque sea comicndotelo, todo menos
que el contrario se entere de lo que
aquel contiene.
106.—Podra también suceder que te
confien un parte verbal: en tal caso, no
fe importe el rogar que te lo repitan va-
rias veces, para que te enteres bien de lo
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que has de decir, y, una vez en presencia
de la persona 4 quien debas transmitirlo,
hazlo fielmente, aunque te parezca muy
raro lo que te hayan dicho; si el que re-
cibe el parte te hace algunas preguntas,
serd con idea de que aclares 6 amplies lo
dicho: contesta lo que sepas, pero solo
aquello de que tengas seguridad, nada de
exponer dudas ni cosas que fu creas ha-
ber visto.

107.—Las tropas en reposo, acantona-
das, en campamento ¢ vivac, suelen es-
tablecer el servicio de seguridad en dos
escalones: el primero, que es el mds
compacto y el mas fuerte, se encomienda
a la infanteria que establece un cordén
en forma de abanico, por medio de pues-
tos cuyo efectivo es variable y situados
en los caminos que conducen al campo,
en alturas proximas y. en general, en to-
dos los sitios por donde puede presentar-
se el enemigo y en aquellos que permiten
distinguir y vigilar gran extension de te-
rreno: cuando esto sucede, la caballeria,
por medio de parejas 6 de patrullas, sirve
de enlace entre los puestos de infanteria

T e S
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v ademas establece una red de explora-
dores, mas alejada que la de EL(]I’JG'“E\- ar-
ma, con objeto de hacer mas dificil cual-
quier sorpresa, poniendo- & cubierto de
ella & las fuerzas 4 pie que prestan el
servicio de seguridad proxima.
[08.—Para que comprendas bien el
objeto y utilidad de este servicio, con-
viene sepas que se establece & una dis-
tancia tal del ejército acampado que, si
el enemigo se presenta en las avanza-
das, éstas tengan tiempo de avisar y las
tropas que reposan de ponerse en dis-
posicién de combatir, antes de que el
enemigo atraviese elespacio que hay en-
tre los puestos mas avanzados y el grue-
so; con un ejemplo lo comprenderas todo
mejor: un ginete, al galope, pu(.ad‘e reco-
rrer en cinco minutos dos kilometros;
una fuerza que avanza para atacar, ne-
cesita, para recorrer ese mismo espaclo,
freinta minutos; si una pareja de explo-
radores esta situada a la distancia dicha
del grueso de su fuerza, cuando ésta se-
pa que llega el enemigo, tendrd veinte y
cinco minutos de tiempo para ocupar sus
VOLUMEN |X 4
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posiciones y aprestarse d& la defensa.

109.—Comprendido ya cudl es el me-
canismo del servicio de seguridad, facil
te sera desempenarlo bien: mientras es-
t6s en las avanzadas, tu mision consiste
en vigilar con sumo cuidado la zona que
te asignaron: en cuanto el enemigo se
presente, debes llegar, cuanto antes, con
la noticia al puesto de que dependas.

110.—La vigilancia requiere un reco-
nocimiento preliminar de, los alrededores
del sitio en que te coloquen, sobre todo,
de los caminos y porciones de terreno que
permitan la marcha de tropas; una vez
enterado de lo que antecede, no es nece-
sario que te situes en el punto preciso
que te dijeron ni que permanezcas inmo-
vil en uno mismo; escoje, sin alejarte, el
paraje mds 4 proposito para observar las
avenidas 6 los sitios de acceso & la posi-
cion que guardas, y si encuentras dos 0
tres puntos buenos para que la vigilancia
sea completa, ves de uno & otro cuantas
veces lo consideres necesario.

111.—Fijada tu posicion, ten presente .

que conviene no te hagas muy visible, no
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fumes, de noche, ni te distraigas en con-
versaciones con tu companero:. cuanto
notes anormal 6 raro, debes en seguida
aclararlo y enterarte de lo que es, pues
tan perjudicial puede ser que descuides
algo, como que causes en el campamen-
to una alarma injustificada.

112.—En el caso de que veas al ene-
migo, intenta conocer su fuerza en nu-
mero y calidad, antes de dar conocimien-
to; pero si ves que avanza decidido, co-
rre 4 dar cuenta de su presencia, confor-
méandote con los detalles que hayas po-
dido observar, sin afadir suposicion al-
guna & menos que sea muy fundada.

113.—Como nunca estaras solo para
prestar ese servicio, lo més conveniente
es, si sois dos, que vaya uno solo & dar

" parte, por si mientras el otro puede ob-

servar algo de interés: si te toca hacer
esto ultimo, has de emplear gran cautela
y llegar hasta donde puedas, pero si por
ol avance del enemigo ves posible la
sorpresa, sin vacilar marcha 4 dar cuen-
ta de tus observaciones.

114— Para que todo lo dicho puedas

==
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realizarlo pronto y bien, conviene que
estes enterado de donde tienes que lle-
var tus noticias, quién es ftu jefe inme-
diato y el camino mas corto para llegar
hasta él; todo ello, si no te lo ensenan al
establecer el servicio, puedes verlo al-
ternando con tu companero, de modo que
mientras uno vigila el otro adquiera di-
chos datos.

X.—La batalla

115.—Es el momento culminante de
la vida, en las instituciones militares; en
el, ha de mostrarse la instruccién adqui-
rida durante la paz y el valor que consi-
go lleva el ejecutarlo todo segtn el sabio
principio de que “todo servicio, en paz y
en guerra, se hara con igual puntualidad
que al frente del enemigo®.

[16.—A ti, como individuo del arma de
las luchas herdicas, te incumben en el
combate, varias misiones, & cual mds
honrosa y mds noble; para que de todo
te enteres, bueno sera describirte 4 gran-
des rasgos lo que es y significa el en-

A T

cuentro en el campo de batalla de dos
eiéreitos beligerantes. :
117.—Dos ejércitos se ponen siempre
en contacto por medio de sus fuerzas
avanzadas en vanguardia; cuando .eg'to
ocurre, la caballeria avanza con d?c}'smn
para reconocer el terreno y la posicion y
fuerza del enemigo; si la caballeria del
contrario le sale al encuentro, debe lan-
zarse sobre ella ¢ impedir, & toda costa,
que se acerque & observar 0 '1110.lesta1' los
movimientos del resto del ejército. Ente-
rado el jefe superior de cuanto concierne
al enemigo, dispone la colocacion de to-
das las armas y comienza la batalla.
118.—Generalmente, la primera }ueha
tiene lugar entre las dos arti}lemas Yo
ifica, la infanteria avanza

mientras se ver _ ot
cautelosamente hasta la linea donde ha

de romper el fuego; la c’al?a.llerla rec?'n-
centrada en sitio 4 proposito, se mantie=
ne siempre dispuesta & enfrar en accion,
bn cuanto la enemiga se mueva, y 4 todo
trance impide el ataque d cualquier parte
de la linea. % :
119.—Combinando su accion la Infan-
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teria y Artilleria, avanzan, y cuando su
fuego quebranta al enemigo es llegado
el momento del ataque; los infantes avan-
zan rdpidamente haciendo un fuego in-
tenso; los artilleros aumentan la veloci-
dad de sus disparos, y los ginetes, con
audaces marchas, amenazan envolver 4
tal 6 cual fraccion; pasado un instante,

suenan clarines y tambores y el ejército

entero se lanza sobre el contrario, lu-
chando con el arma blanca si, tenaz 6 po-
co quebrantado, no abandona sus posi-
ciones. .
120.—El papel de la caballeria, en el
periodo decisivo del combate, es el mds
brillante; prodiga sus cargas, para impe-
dir en el contrario todo lo que parece re-
accion; si el ataque tiene exito, persigue
breves momentos 4 los vencidos, hasta
diseminarlos por complefo; sila suerte es
adversa, coloca sus escuadrones entre
las fuerzas propias y el vencedor y sacri-
ficdndose, si es preciso, impide la perse-
cucion, convirtiendo en retirada digna y

ordenada, lo que en un principio era
huida. ;

‘ gu ramern
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121.—;Has comprendido cual es tu' pa-
pel y lo que de t{ esperaran tus het mai,-
nos de armas? siempre que ax-'a.{lt}e.s, 2
haras para impedir una l.?&té.Sth e,l}t)lgl—
es0 tu presencia serd acogida c?n ;re;ms.-
dero jubilo, ¥y cuanto hagas para de 6
trar tu ardor y tu buena instruceion, n
ca sera mucho, ante lo que debe- I_etn:
greirte tu poder avasallador quel escjl}l 3-
res insignes adm}ilten’ al hablar de e
racd aballeria.
1 aigg.fff%fa, realizar tan bellas pj'oezas
poCo necesitas: temple de alma, 0011?0dse-
te tienes, para no v'acﬂar ni esl-
fallecer nunca; considera sm_rnpre} cii?b_
quiera,- que sea el estado. de fu dI:as A
como sera el del contrario a quien \ "
contener; seguramente mucho pelt (}ie—
el t ivo, y & un enemigo que tfﬂjl’uenen
do pE)co ha de costartg yencel to. ety

123.— Permanece siempre & Qn 0 & las
res indicaciones del que te
mande, y cuando 10 pue'das perelblllrs e11‘1_1
unas ni otras, siguele S1empre, efo 5
vando en lo posible el orden de form

f ita
cion; una buéna caballeria, no necesl

yoces y meno
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otro mando que la accién de su jefe, a

cuya proximidad debe mantenerse siem-
pre en actitud resuelta y ordenada.
| 124.—Sea cualquiera la clase de com-
hate en que intervengas, nunca debes
pensar en si tu sitfuacion es m4s ¢ menos
comprometida; la del enemigo serd muy
parecida y las mas de las veces peof:'
aunque la tuya te parezca muy mala es
porque no ves la otra; no hay imes moti-
Vo para que te acometa el desaliento:
siempre has de conservar la confianza en
tu poEIel' y buena instrucecion.
125.—Jamas debes pensar en que el
combate lleva una marcha desfavorable
para las tropas de que formas parte; pero
por ello, no creas que desaparecerz{n las
dificultades; el mas inteligente esfuerzo
de tus superiores solo puede conseguir
que aquellas sean menores; todo en la. vi-
da es luchay sin ella no hay triunfo;
para lograrlo, una de las mayores proba:
bilidades consiste en la confianza que el
mando debe inspirar & los que obedecen
pues por algo manda. ,
126.—El peligro no debes temerlo nun-
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ca, por la sencilla razén de que nadie pue-
de saber donde estd; si, por cobardia, tu
esfuerzo y tu accion son menores de lo
que debieran ser, debilitaras la fuerza de
tu ejército, resultando que, por querer
conservar lavida, la expones mas, sin te-
ner en cuenta que Dios, dueno absoluto
de ella, es quien ha de disponer, lo mis-
mo cuando estés enfre numerosos peli-
gros, que cuando parezca que 1o te ame-
naza ninguno.
127.—Mientras dure el combate, no te
preocupes de los heridos que caigan, ni
de prestarles auxilio, pues para ello hay
tropas especiales; tampoco debes ocu-
parte en lo que hagan los demas: cum-
yle, en todos los casos, con tu deber y
asi daras buen ejemplo & tus compare-
ros.
198.—Aunque el enemigo se presente
cuando menos lo esperes, 10 pienses en
la derrota: siempre es posible y facil ven-
cerle, poniendo en el manejo de tus ar-
mas la mayor serenidad y la mas abso-

luta disciplina. .
129.—Todo retardo en el cumplimien-
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to de una orden, la menor perplejidad
aumentan las bajas, mientras qu}s las
. d131nm'u}_ren la osadia y la propia confian-
za, (}nax11nz1. de Oku).
hall)g{].ﬂ—l’am una buena tropa’ no debe
: r flancos ni retaguardia, si
do ha de ser fr;nizt;t’o;l 8;11;11116:1-,881[10 Tale.
' pueda lle-
ga_r‘el enemigo (mdxima de Dragomirov).
131.—Durante el combate, no pienses
en el E'elevog empezada la lucha, perma-
neceras alli hasta el fin; serds apoyado
jamas relevado (maxima de Dragomirov'}?
~ 132.—Cualesquiera que sean los obs-
taculos inesperados que se alcen en el ca-
mino de la victoria, piensa en superarlos
en lugar de entregarte 4 recriminaciones
inttiles (méxima de Dragomiroy). -
133.——Si observas cuanto va dicho
no dudes -que contards tantas victor'ia;
como batallas en las que intervengas, y
te parecerd sobrado premio, al oir las
ventajas que la Patria obtuvo por tales
triunfos, el pensar que tu valor, tu disci-
plina y tu instruccion obtuvieron aque-
llas ventajas que tan bien parecen & tus
conciudadanos: aunque al exterior nada

e O

se trasluzca, aunque tu satisfaccion sea
solo itima, no te importe: esas Somn las
que mayor placer producen; nada tan
hermoso como que la conciencia diga al
individuo “estoy satisfecha de ti*.

XI1.—La carga

134.—Segin el reglamento tdctico, la
carga es una marcha de velocidad cre-
ciente; su objeto es arrollar el enemigo
y batirle después, dependiendo su eéxifo
del valor, del buen orden de la tropa, es-
timulada por el ejemplo de sus oficiales
y del impetu y vigor de los caballos en

el choque.
135.— Durante ella, sea cualquiera el
enemigo que tengas al frente, debes con-
servar la cohesion con tus companeros
y no perder de vista al que te mande,
pues por lo mismo que la carga es ull mo-
vimiento decisivo, puede ser peli 9SO it
llevarla hasta cierto extremo, y de alii
necesidad de mantener constante
oién 4 las indicaciones que el jefe d '-ﬁ{{
fuerza haga sobre concentracion e Eur
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punto determinado, 6 suspension del ata-
que.

136.—Cuando veas que el enemigo se
retira sin esperar vuestra llegada, no te
dejes llevar del entusiasmo y, mds que
nuneca, ves prevenido 4 lo que pueda or-
denar tu oficial; casi siempre, esas retira-
das prematuras llevan consigo el atraer
4 una emboscada, y el que ataque debe
ser muy prudente y no envalentonarse,
por el riesgo que podria correr.

137.—Cuando la lucha sea favorable y
el enemigo se retire, te mezclards con él,
y poniendo de manifiesto el dominio sobre
tu caballo y la agilidad en el manejo de
las armas, debes contribuir a vencerlo
por completo, pero sin desatender las or-
denes del que te mande, permaneciendo
atento a los toques que pueda ordenar,
pues si el enemigo recibe refuerzos 6 con-
sigue reorganizarse, sera preciso que tu
fuerza haga lo mismo.

138.—Las prevenciones anteriores
debes observarlas ain con mas cuidado
si la lucha es desfavorable y te ves obli-
gado 4 retirarte, pues solo lo hards dig-
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namente mostrando gran calma y sere-

nidad en la agrupacion que tu jefe orde-
narg, bien para volver 4 cargar, bien
para dejar libre el frente a fuerzas que
vengan detrds. ’
139.—_En las cargas en linea, manten-
te unido # tus compafieros, pues dicho
ataque ha de tener lugar con una gran
cohesion, debiendo llegar las dos filas
compactas, sin opresiény 4 la debida dis-
tancia; si vas en la segunda. fila. y ves
caer & tu compafiero de la primera, 0Cu-
pa enseguida su puesto; no te preocupes
si durante la carga oS causa el enemigo
muchas bajas: alguno llegara y con po-
cos que lleguen hay bastante para obte-
ner la victoria; ten presente que las car-
gas de una caballeria bien _1pstl:mda. que
avanza con la firme resolucién de vencer
6 morir, no hay qpien las 1'.es1st.a; de
ejemplos de ello esta llena la historia.
140.—Cuando cargues & discrecion,
ue serd cuando el enemigo se p}'esente
en distintos grupos, 1o 111&1:011135 solo cons
tra ningin punto de su linea; en estas
cargas, cada ¢inco o Sels soldados de los
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que estan mas proximos se reunen sohre-

la marcha y acuerdan el grupo enemigo
hacia el que van 4 dirigirse, cargando
sobre el con decision, sin fijarse “on el
resto de la fuerza propia, cilidamdo, sin
embargo, de que, por quedar libres de
ataque ftres 6 cuatro grupos enemigos
inmediatos, puede malograrse la accion
comun.

141.—En la carga contra caballeria, el
procedimiento infalible para vencer con-
siste en ser el primero en el ataque y lle-
gar con los caballos menos cansados; con
arreglo 4 ello, sobre lo que te ordenen
debes poner cuidado en no malgastar
inutilmente las fuerzas de tu montura
evitando que se excite antes de tiempu-:
una vez empezado el ataque, piensa que
e_l mds degidido es el que vence y que la
81t’u.a01c3,j}g§:¥e_.{j;}1 enemigo es, en el caso
mas faverahle; cqmo la tuya, lo que serd
ral‘ﬂ,.pué?xéiﬁ,{fz;}'_ﬁ‘ la caballeria, general-
mente, se ‘carga por su flanco ¢ mientras
realiza una maniobra, en el cual caso, las
probabilidades de éxito estan & tu favor.

142.—Contra la artilleria se carga
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siempre 4 discrecion y el obtener la vic-
toria es sumamente sencillo: marchando
muy rdpidamente y poquisimo tiempo en
una misma dirececion, se anulan, casipor
completo,los efectos del fuego,y en cuan-
to se llega se ha triunfado; por mucha
serenidad y buena instruccion que tengan
los artilleros, es tan corto el numero de
disparos que pueden hacer y tan insegu-
ra la punteria sobre distintos grupos que
se les van encima, cada uno por unlado,
que nada 6 muy poco tiene que temer el
ginete en este caso.

143.— Para la infanteria, se emplean
los dos sistemas: la carga en linea y la
carga & discrecion; cuando aparece. for-
mada en micleos 6 masas, se_emplea la
primera forma de ataqug Qé—‘ld% L
en guerrilla la segundg’en &
aunque se trate de infg#te £
instruidos y buenos tingdoigs
caballeria casi siemprey®
aparecerd mas que por Sy
muy corta distancia, los di
ciba podrdn ser numerosos, pero su efec-
to sera un poco, muy Poco mayor que si
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se tratara de tiros al aire; el infante que
ve venir sobre si una masa de lanzas 6
de sables, que apenas tiene tiempo de
percibir, ni apunta, ni tira mds cartuchos
que los que tenga en el arma, y en cuanto
a la resistencia que con la bayoneta pue-
da ofrecer, una vez los caballos dentro
de sus cuadros 6 grupos, queda reducida
a algunos combates individuales, verda-
deros actos herdicos, que en todas las
tropas se ven, sin que el resultado prac-
tico corresponda al valor y abnegacion
que suponen.

144.—En general, el ginete que carga,
debe tener presente que su potencia ofen-
sivares enorme, que aumenta por la ve-
locidad con que ataca y que es muy poco
lo expuesto que esta al fuego del enemi-
go; si llega & las fuerzas contrarias, el
triunfo es siempre suyo, y para llegar no
necesita sino presentarse de pronto y
que su avance sea rapido, impefuoso, sin
mirar por dénde, ni contra quién, y olvi-
dando que 4 retaguardia queda terreno
por donde retroceder.
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X1I.—El1 combate individual

145.—Fl final de una carga, cuando el
enemigo espera el choque, es si’empre el
combate individual, llamado asi, porque
cada soldado de los atacantes, rompien-
do la formacion, sin que esto signifique
disgregarse demasiado, trata de inutili-
zar el mayor ntumero posible de adversa-
rios, siendo lo frecuente la lucha conuno
solo, aunque algunas veces tenga que
ser con varios.

146.—Llegado ese momento, sea cual-
quiera el arma de que dispongas, procura
no quedar muy aislado, & fin de evitar
el que los enemigos te cerquen: debes ir,
en lo posible, cerca de algun companero,
para que puedas ser auxiliado por el 0
ayudarle tu.

"147.—En el caso de que te encuentres
sin enemigos & quienes combatir, ncorpo-
rate al grupo de companeros en el que
creas que seras mds util, teniendo siem-
pre presente que €s poco noble herir por
detras 6 reunirse varios contra uno: sin
embargo, cuando peligra la vida de algu-
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no de los tuyos, las anteriores considera-
ciones no pueden tenerse en cuenta: la
guerra, desde el momento en que exije
la. inutilizacion del adversario, no siempre
puede ser noble.

148.—Si tu arma es el sable, cuando
luches con un infanfe dirige las cuchilla-
das de arriba abajo, teniendo cuidado al
inclinarte de no perder el equilibrio; los
quites que hagas para evitar los bayo-
netazos, que sean rapidos y muy enérgi-
cos; no sera dificil, haciéndolos asi, que
consigas desarmar a tu adversario y ven-
cerle sin herirle.

149.—Para luchar con un lancero, lo
mas practico es acercarse mucho para
impedirle el libre manejo de su arma.

150.—Contra un enemigo que tenga,
como tu, sable y esté & caballo, ten pre-
sente, para vencer, que en esta clase de
combates la ventaja esta siempre de
parte del ginete que mejor monta y mas
adiestrado tiene su caballo.

151.—Si eres lancero, debes dirigir las
lanzadas al busto de tu adversario, ex-
cepto en el caso de que sea coracero,
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pues entonces deben ser dirigidas al so-
baco. al cuello 6 al vientre.

152.—Cuando te veas atacado por al-
gin enemigo de infanteria procura de-
fenderte con quites a la izquierda, pues
el infante, por la manera de empufiar su
fusil cuando lo emplea como arma blan-
ca, resiste peor los golpes de iqu}ierda a
derecha, que los de la direccion ¢on-
traria. _

153.—Siendo varios los que te ata-
quen, y montados, el movimiento que te
serd mas util, es el de proteger la cir-
cunferencia del caballo: con €l conse-
guirds mantener alejados a tus enemi-
gos, debiendo prevenirte contra las cu-
chilladas que te dirijan para separarte la

lanza.
154.—Contra un infante sereno que te

espere en guardia, amenazale la izquier-
da, dirigiendo un quite hacia dicho cos-
tado suyo y en seguida dirigele una lan-
zada contra su flanco derecho: si obras
con rapidez, es seguro que no podra pa-
rar el golpe.

155.—Siempre que luches con solda-
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dos de infanterfa, ten presente que trata-
ran a toda costa de inutilizarte el caba-
llo, por lo que debes defender & éste, ca-
si mds que 4 t{ mismo.

156.—Sea cualquiera el.arma que uses,
no olvides que es mucho mejor atacar
que defenderse, sobre todo, cuando no
tengas mas que un adversario.

157.—Si durante el combate persi-
gues un corfo trecho a tu adversario y lo
rebasas, hazle frente, volviendote & la
derecha, nunca 4 la izquierda, pues ya
sabes que el flanco de este lado es el
mas debil de todo ginete. ;

158.—En el caso confrario, es decir,
cuando te persigan a ti, no tengas incon-
veniente en dejarte rebasar, con tal que
sea por tu lado derecho: si atacas en se-
guida el izquierdo de tu perseguidor fa-
cilmente podras vencerle.

159.—No te ensafies nunca con un ad-
versario vencido: la guerra, entre gentes
civilizadas, consiste en inutilizar al ene-
migo, no en destruirlo: en cuanto tengas
la, seguridad de que el que luché contigo
no puede hacerte dano, déjalo.

R e
XIII.—La persecucion

160.—Sin ella, no hay triunfo positivo:
con derrotar a las fuerzas enemigas po-
co es lo que se consigue, pues como no
cabe suponer las faltas de valor y disci-
plina, pueden después del combate reor-
ganizarse y cambiar por completo el re-
sultado final de la lucha, si el vencedor

permanece inactivo despues de vencer.

161.—Por eso, al terminar el co_m-ba.te
el vencido se retira y su adversario, por
medio de la persecucion, trata de que el
movimiento sea desordenado y llegue z’t
darse el grito de jsalvese el que pucda.
con lo cudl, un ej,éroito, por numeroso
que sea, queda de tal manera c}leshecho‘
que en bastante tiempo TIngun temor
puede inspirar. ol

162.—Como la persecuclon supone ale-
jarse algo, pues dehen_rea!marla fuerzas
‘10 entradas. en accion 0 que hayan toma-
do poca parte en el combate, la caballe-
ria es el arma que mejor puede perse-
guir, pues 4 mas de la velocidad y de 5u
potencia, no significa para ella peligro
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ninguno el situarse 4 regular distancia

del ejército.

163.—Cuando la fuerza de que formes
parte sea destinada a perseguir al enemi-
g0, piensa en lo importante de tu mision,
pero no pongas, al cumplirla, un exage-
rado ardor: aunque parezca & primera
vista que en la persecucién cada uno
puede ir por donde quiera, no hay tal co-
sa: como en todos los movimientos que
realiza una tropa disciplinada, nunca los
que la forman deben perder de vista al
que los manda, no sélo porque éste gra-
duara mejor hasta dénde se debe perse-
guir, sino porque el menor refuerzo que
el enemigo reciba puede engendrar en ¢l
una reaccion, cuyos efectos sentiran an-
tes que nadie las fuerzas perseguidoras:
si van de cualquier modo, podrd suce-
der que sean completamente destroza-
das, con grave perjuicio del ejército 4
que pertenecen. _ '

164.—Cuanto has leido sobre el com-
bate individual tendras ocasién de apli-
carlo en la persecucién, pero ten sin em-
bargo presente que no debes emplear tu

esfuerzo en bafirte con sr.:]dudos del éf-,!lelt'-
cito enemigo y ponerlos fuera de com _hit‘—
fe: osto es accesorio, 1o principal, en .d
|né1'se{':uei(m, os dividir, por lo :,-un\i ]t-li
voz de acometer contra hombres solos
debes dirigirte solo 6 con algun _C()l‘npfl-]
fiero hacia los gl'upo;'0(\111;1'&.110:9_ ( 111{-,1-. ali
tengan algo de enhesy_m. y por tantt.lo Im_\u
za, & fin de separar a'losa que los forme

¥ £1181)e1'sa.1’109 en distintas (111'ec§'._1nnes.h
* 165.—También es interesante _enl i
persecucion evitar que S€ _1'eum1.n : o._\
dispersados, por lo que lo 1‘11&}10_1'. ebc]]qi:)‘:-:
recorras constantemente el (,mnpor A
das direcciones, unas veces solo Y Ofras
algunos de tus companeros,

.on alguno 0 :
e con la seguri-

avanzando siempre, pero

dad de que no dejais atras unos cuantos
srsecuidos que fdcilmente puedan re-
P ontratiem-

unirse y proporcionaros algun ¢ i
sto hay que tenerlo muy preser

as fuerzas que se persiguen seain
también cuando siendo
efugiado varios en

po: €
cuando |
de caballera y
inf: se hayan T
infantes se hayan T o 80
casas 0 edificios proxumos, desde los cua
{8 = s ? . ] ¥,
Jes puedan hacer fuego; dicha proteccion
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hay que evitarla cueste lo que cueste; al
perseguido obligale siempre 4 marchar
por lo mds despejado del terreno. '
166.—Si haces prisioneros 6 te encar-
gan la custodia de algin grupo de ellos,
ten presente que ya no se trata de ene-
migos, y que debes ser con ellos humano,
cortes y hasta generoso: nada de insul-
tarlos, ni smucho menos denigrarlos lo
mas minimo, 4 ellos, ni 4 sus compane-
ros; un rival desarmado debe ser, para
todo hombre noble, cosa sagrada; cuanto
hagas para aliviar su desgracia, merece-
rd las alabanzas-de tus superiores y las
de ellos mismos; quiza el mayor galardén
del soldado consiste en vencer al enemi-
80 y que éste, sin verse humillado, en-
salce sunobleza é hidalgufa.
167.—Cuando encuentres heridos, gi el
cumplimiento de tu misién te lo permite,
prestales todos los auxilios que te sea po-
sible, sin mirar si son amigos 6 enemi-
gos; aunque no debas atender exclusiva-
mente & tan meritoria tarea, pues de ello
habré quien se ocupe, sihallas algiin he-
rido abandonado, auxiliale rapidamente

Ao

lo que puedas y procura e:nte}*a;F de su
situacion & las fuerzas sanitarias. o
1 68.——Los cadaveres no debes _oeiu;
lns"Siquiem, ni mucho menos qmta; e;:e
efecto alguno; solo en el caso de (IL; b
falta, serd lici :0jas sus ar-
haga falta, sera licito que cojas
mas y municiones. : g
Ui?-l __Siempre que veas la cunf bl 0,]a(.;
hie yandera, bi n el braz
bhien en alguna bandera, brleilil {3 e
de una persona, respeta a usla., anm. o
¢io 6 al grupo, y no pongas € IEr}eu o
torbo para que puedan cuglp in Ze 3
itaria tarea los individuos :
manitaria tarea 10S 1 . |
bienhechora asociaclon exclusw,g.tln(;nfe
dedicada 4 cuidar enfermos y heuclq -
170.—Ten siempre en cuenta e’L. diy uio
prece'pto de no querer para el gro‘]iglsoq i0
que no quieras para t1, yaeil tc; dz‘t.rserqal:m
iones veas a tu S ;A
tuaciones en que ' S
s de vencido, piensa qué p
despues de vencldo, piel S
t hl:i-]im'te en una parecida, y tPmtautc se
= wrias lothiciesen contigo.
oun desearias ‘lo hic

WIV.—Las retiradas

{71.—Cuando se emprenden d tiempo
;',alizan con serenidad, son opera=

-~
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ciones tan honrosas ¢ mds que algunas
victorias; determinar el momento en que
un ejéreito 6 fraccion de ¢l debe ratirar-
se incumbe al jefe que asume el mando.,
y en ello por tanto no dehes pensar, pero
sl en los multiples deberes que durante
dicha operacion tienes que cumplir, pues,
por lo general, el arma 4 que perteneces
es la encargada de proteger las retira-
das marchando siempre la ultima, del
mismo modo que antes del combate va
siempre la primera.

172.—El retirarse una fuerza cualquie-
ra de sus posiciones ¢ el retroceder en
una marcha, supone siempre, 6 que ha
sido vencida 6 que vié muy probable la
derrota, si aceptaba el combate; en cual-
quiera de los dos casos, el enemigo inten-
tara, por medio de la persecucion, estor-
bar el movimiento, procurando aniquilar
a tus companeros 6 por lo menos dis-
persarlos de tal manera que les sea im-
posible, en algin tiempo; reorganizarse
y hacer frente.

173.—Tales propésitos, en la guerra
muy naturales, indican de un modo cla-

ro lo que debe hacer en una retill'a.f.la
la tropa que presta el servicio de _1?1..a.-
guardia 0 sea la que marcha en ultimo
término: contener la persecucion del ene-
migo y evitar & toda costa que Sus efec-
tos lleguen a las fuerzas propias. '
174.—Lo dicho se consigue con mar-
chas escalonadas y frecuentes altos, en
los que, como suele-decirse, S€ unsende_n
los dientes al perseguidor, 0 por 1].1(2- ml
de ataques subitos que sorpremla‘n 211
contrario y le obliguen a retroce'de‘l El-
go; mientras se repone y \-’1161]}\1611‘&:0511{1:1;
rea, pasard un espaclo de tier 1)1 e
rante el cual pueden hacer mucho fas
*0pad as que proteges. s
v Ofél?ilégf cua.lh'luie;?a elproqedumen.t'(),
necesitas demostrar tu buena instrucelon
v tu obediéncia al que manda, mas }qtlﬁ
en ninglin caso; piensa bien 1&1 L:l;-i(:li ;
dencia que puede tener el que cur '1 2 ;-,j,n
no tus deberes y seguramente nace 5
on tu alma el ardor y la decision que ne
Cc?’%’_%i.—-lﬂn los casos en que, p‘a.r:ta Oluutl;
plir tu mision, tengas que separarte de
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unidad,- obra rdpida y  enérgicamente,
pero mas que nunca procura no perder el
contacto con los tuyos y no ponerte fuera
del alcance de las ordenes del superior:
considera que si la fuerza que profeje
una retirada pierde la cohesion y el ene-
migo se mezcla entre sus elementos, esta
perdido el ejército que se retira.

L77.—Por muy claras y frecuentes que
sean las ocasiones para derrotar & una
fraccion enemiga 6 para obtener un triun-
fo personal en las retiradas, conviene no
dejarse llevar del entusiasmo natural: el
objeto es contener y 4 el debe sacrifi-
carse todo; hay que prevenir las embos-
cadas y no malgastar fuerzas que en un
momento de apuro podran ser necesa-
rias.

178.—No pienses nunca en que el ene-
migo, envalentonado con el triunfo, pue-
de mds que ti; lo contrario serd lo que
casi siempre suceda,pues el vencer cues-
ta mucho y generalmente el triunfo no
es mas que el resultado de un esfuerzo
supremo que puede durar muy .poco,y
como siempre, despues de una batalla,

e

los dos ejércitos que en ella toTna.}:{Tn
parte quedan maltrechos y c16501]ga.3m:11(;
dos, la persecucion, mas que un t:: a:leelos
fuerza, es algo parecido . al canto e
nifios cuando entran en un sitio que 1€
inspira miedo. vy
11)79.——0011'10 el que mande el ejel cito &
que perteneces ordenard la }'et.ll‘a.da im-
tes de que sus fuerzas S€ Pl&[‘tla-llf 1a-
bra procurado ahorrarlas mientras ‘e e?s-
migo derrochaba las suyas, segur an::ui-
te podras, sino burlarte de tu perseg :
dor, tenerlo & raya con muy poco e
fuerzo. ; . s .
180.—Segtn las circunstancias edn que
una retirada se verifica, las troplas le cgl.s
ballerfa encargadas de sost_e'ne{ slu,, ;11 g;;te
' ico haciendole LT
de contener al enemigo haciendol el
v atacando cuando hay ocasion, de ‘_
crear toda clase de obstdculos 4 la mar
cha.de aquel, destruyendo puell}tes, cggi]g-
yvias férr taciones, lineas tele-
nos, vias ferreas, €S i
gl‘é%icaq v cuanto pueda contr ibuir a,fqu-e
o [ i s adquieran faci-
las fuerzas perseguidoras ardq :
lidades y rapidez para su avance. W
181.—Aunque la ejecucion de ta
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vicio  corresponde dirigirla al que te
mande, tu iniciativa y buena voluntad
pueden sermuy ttiles; todo cuanto apren-
diste en el cuartel sobre el asunto debes
tenerlo muy presente, y en ciertos casos
tus aptitudes naturales ¢ las yue proven-
gan del oficio que tenias antes de ingre-
sar en filas, debes expresarlas, para no
permitir, por ejemplo, si eres carpintero
que se ponga a desclavar 6 romper tablo-
nes uno que era pintor.

182.—Si ante la necesidad urgente de

realizar cualquier operacion te pregun-

tasen si sabrds realizarla, contesta con
sinceridad; tan censurable serd que no
te ofrezcas para hacer lo que sepas, co-
mo que te comprometas 4 lo que no
puedas realizar; deja el amor propio & un
lado y ten presente que la salvacion de
muchos companeros depende de que una
destruccion cualquiera se realice pronto
y bien, y 4 ello hay que subordinarlo
todo.

183.—Si la suerte hace que con un
grupo de comparfieros te encarguen algo
y ves que aquellos, por timidez 6 por ig-
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norancia, no saben que hacer, no vaci-
les en constituirte en jefe' para dirigir la
operacion, si crees (que puedes h}acel'lo;.
en cuanto vean tu capacidad, seras obe-
decido y respetado como si fueras tal su-
perior; st llega este caso, ten presen!;e
que en todas las cosas de la vida y mas
ain en las de la guerra, el que manda
debe dar en todo el ejemplo y no rehuyas
ni el trabajo mas penoso, la accion de

"mas peligro.

XV.— El sacrificio de la caballeria

184.—Un escritor militar de los mas
insignes, dijo, hace tiempo: “La caballe-
rla se sacrifica & veces:, es_to, que es
cierto, constituye uno de los timbres 1'11211.5
honrosos del arma a que perteneces: ’a
enorme potencia ofelasiya de (}ue i’llSli:Z‘){;
nes, la admiracion que despiertas en
fus companeros de armas ¢
nando tu corcel, avanzas lanza en Il
6 con el sable en guardia en buseca i
enemigo, hay que’p'a.garlo con alg(i)l, yjé
algo es la obligacion que tienes, lleg

cuando, refft=
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el caso, de sacrificarte por los demds.
185.—Lo que sin el amor patrio y el

‘entusiasmo que ti sientes, se llamaria

penoso deber, no fué un capricho de los
que establecieron las obligaciones de ca-
da combatiente: los sacrificios, si han de
ser tomados en cuenfa y han de produ-
cir resultados beneficiosos, tienen que
consistir en cosas de mucho wvaler: tu
eres el que ha de sacrificarse, luego va-
les y puedes mucho.

186.—A poco que reflexiones, te con-
vencerds de lo dicho y de que ti eres el
unico que se puede sacrificar jcual es el
arma que mds cuesta vencer? la caballe-
ria: derrofar & una masa de lanceros 6
cazadores 4 caballo, que avanzan como
un torbellino, sin mas ideal que vencer 6
morir, es accion que se consigue muy ra-
risima vez, y cuando ello sucede es 4
costa de mucha sangre y de tiempo: figu-
rate como quedaria el que por un azar de
la suerte, pueda decir, por una vez, que
te vencio.

187.—Es decir, que cuando en cir-
cunstancias extremas se ordena 4 la ca-
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balleria que avance hacia un probable
sacrificio, es porque se sabe que, 6 no
serda vencida, 6 si lo es, el enemigo que-
dard tan maltrecho que poco 6 nada po-
dra contra las fuerzas propias, que a
mds habran podido ponerse en salvo por
el tiempo ganado.

|88.—(Cuando en una batalla se pre-
senta el enemigo con enorme Superiori-
dad numérica 6, por cualquier circunstan-
cia, se precipita la marcha dt_’:l- combate
v hay un solo momento propicio para la
retirada, los escuadrones disponibles
avanzan denodadamente y, formando va-
rias lineas, comienzan una serie de impe-
tuosas y sucesivas cargas, que no per-
miten al enemigo otra cosa que una
defensa effmera, sin pensar que 4 espal-
das de aquellos héroes se reorganizan y
salvan miles de hombres, al amparo del
valor de unos cuantos de sus hermanos
do armas gqué mayor orgullo para ti que -
ser uno de esos heéroes?

189.—En cuanto & lo que en dichos
casos debas hacer, se expresa en pocas

palabras: sabes que el arma en que pres-
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tas tu servicio tiene por lema vencer o

morir, y con ello sabes ya bastante para,
cumplir tu deber haciéndote digno hijo de

la madre que te di el ser y de tu otra
madre, la Patria.

190.—Amor & esta y culto al honor;
son los ideales de todo ejército: si tan
hermosas sensaciones precisa sentirlas
todo el que vista uniforme, nosotros que
tremolando el estandarte de la Patria,
debemos lanzarnos contra el enemigo, sin
mirar su nimero, las precisamos ain mas:
sintiéndolas, adquiriremos la fe y el cora-
z6n necesarios para,indiferentes, perecer
en la pelea, y pedir como unica recom-
pensa que antes de cerrar para siempre
los ojos, llegue & nuestro oido extentoreo
iViva Espanal lanzado por nuestros her-
manos triunfantes.
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